Stanovisté ¢.3




Po prejeti hriste objizdi kuzel a
obraci se zpet.




Stanoviste ¢.4




Projeti 4 kuzelu rychlosti chuze (kuzely jsou
ve vzdalenosti 3,5-4m od sebe)
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Stanoviste ¢.5




ak obkrouzi osmicku vnitrni
prumer 6m




Stanovisté ¢.6




Po vyjeti z osmiCky zak zastavi na znacce
STOP ukaze levou rukou vlevo.
(zak musi zaradit neutral a pustit paku spojky)
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Stanoviste ¢.7




Projeti uzkou prekazkou
(kuzely jsou 80 cm od sebe)
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Stanoviste ¢.8




6-8 kuzelu vzdalenost mezi kuzely 8 m
projeti druhym nebo tretim rychlostnim
stupnem rychlost okolo 30 — 35 km/hod.
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Stanoviste ¢.9




Po vyjeti z kuzelu vySSi rychlosti a
objeti Casti ovalu, intenzivni brzdeni a
zastaveni ve vymezenem prostoru
vyznaceném barvou. Prostor je
ukonCcen tyCi, ktera je jen lehce

upevnena na stojanech. Po zastaveni
zadatel vycouva tak, aby mohl objet
tycC.










Nasleduje posledni kolo
kolem ovalu kde opet projizdi

stanovisté ¢.7 a C.8.




Stanoviste ¢.10 = 1




Zak zastavi ve
vymezenem prostou

vypina motor a stavi
motocykl na stojan.
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